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DEVENIND CETATENI ACTIVI PRIN TURISM
VIRTUAL iIMBUNATATIT DE MINECRAFT

Domeniul de aplicare al proiectului

Existd o nevoie puternica de sustinere a
dezvoltarii rurale prin promovarea turismului
local si a patrimoniului cultural pentru
cresterea economica, crearea de locuri de
muncd si dezvoltarea comunitatii.
imbunititirea competentelor digitale, in
special Tn zonele rurale cu acces limitat, este
esentiala, impreuna cu promovarea practicilor
turistice durabile care raspund atat nevoii de
dezvoltare durabild a turismului, cat si de
conservare a patrimoniului cultural.

Obiectivul MINEtour este de a oferi tinerilor
din zonele rurale posibilitatea de a deveni
cetateni activi si de a se implica in societdtile
civice, promovand in acelasi timp turismul
local in orasele lor natale si protejand
patrimoniul lor cultural prin utilizarea
mijloacelor digitale.

e Incurajarea tinerilor din zonele rurale s
participe la dezvoltarea si promovarea
turismului local, devenind astfel cetateni
activi si mandri in propriile lor orase.

e Echiparea lor cu instrumente digitale
pentru o promovare si un angajament
eficace cu societatile civile.

e Furnizarea resurselor si retelelor
necesare pentru a prezenta orasele
natale si a promova turismul local.

e Promovarea schimburilor interculturale si
a colaborarii intre tinerii din mediul rural
din Europa.

o Cresterea gradului de constientizare a
practicilor turistice durabile si
responsabile din punct de vedere social.

Actualizarea proiectului

Proiectul MineTOUR a finalizat recent o serie
de zile de informare menite s3 prezinte
tinerilor si partilor interesate locale proiectul,
domeniul sdau de aplicare si rezultatele
asteptate. Aceste sesiuni au acoperit, de
asemenea, principalele constatari ale
Pachetului de lucru 2, au evidentiat beneficiile

si au promovat instrumentele si resursele
online disponibile prin intermediul platformei
proiectului. Participantii au fost incurajati sa ia
parte la urmatoarele focus grupuri legate de
urmatoarea faza a proiectului.

Pe langa aceasta, au fost organizate grupuri
de discutii pentru a colecta informatii pentru
dezvoltarea jocului MineTOUR Minecraft.
Discutiile au explorat modul in care
instrumentele digitale precum Minecraft pot
sprijini implicarea comunitatii, participarea
tinerilor si dezvoltarea competentelor in
turismul rural. Informatiile colectate
contribuie acum la conturarea continutului si
structurii jocului.

Ce urmeaza?

Proiectul avanseaza cu faza de dezvoltare a
jocului si se pregateste pentru testarea pilot in
lunile urmatoare.

Social media

Urmariti proiectul pe Facebook:
facebook.com/minetourprojecteu/

si Instagram:
www.instagram.com/minetourprojecteu/
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