DEVENIND CETATENI ACTIVI PRIN TURISM
VIRTUAL iIMBUNATATIT DE MINECRAFT

Domeniul de aplicare al proiectului

Existd o nevoie stringentd de a sprijini
dezvoltarea rural4 prin promovarea turismului
local si a patrimoniului cultural pentru
cresterea economica, crearea de locuri de
muncé si dezvoltarea comunitatii.
imbunititirea competentelor digitale, in
special in zonele rurale cu acces limitat, este
esentiald, impreund cu promovarea practicilor
turistice durabile care raspund at&t necesitatii
de dezvoltare durabild a turismului, cat si
necesitatii de conservare a patrimoniului
cultural.

Obiectivul Mine TOUR este de a i imputernici
pe tinerii din zonele rurale s3 devina cetateni
activi si s8 se implice in societétile civice,
promovand in acelasi timp turismul local in
orasele lor de origine si protejand patrimoniul
lor cultural prin utilizarea mijloacelor digitale.

¢ incurajarea tinerilor din zonele rurale
sa participe la dezvoltarea si
promovarea turismului local, devenind
astfel cetdteni mandri si activi in
propriile lor orase natale.

e Echiparea tinerilor cu competente
digitale pentru o promovare si o
implicare eficace in relatile cu
societatile civile.

e Furnizarea resurselor si a retelelor
necesare pentru a pune in valoare
orasele natale si pentru a promova
turismul local.

= Promovarea schimburilor
interculturale si a colaborarii intre
tinerii din mediul rural din Europa.

e Sensibilizarea cu privire la practicile
turistice durabile si responsabile din

punct de vedere social.

Rezultatele proiectului

1. Unset de instrumente pentru tineri: Un set
de materiale modulare menite s& i
motiveze pe tineri 58 devind activi, invatand
cum s8 Tsi promoveze in mod turistic
orasele natale folosind mijloace digitale.

2. Turism prin lumile Minecraft: Un joc
care promoveaza provocarile legate de
diversitatea culturald in zonele rurale
pentru a creste sentimentul de respect
si responsabilitate.

3. Harta interactivd Mine TOUR: O
platformé& care permite tinerilor s& Tsi
creeze propriile portofolii turistice
electronice de promovare a orasului
lor natal.

Sedinta de lansare a proiectului

Pe 26 ianuarie, consortiul s-a reunit la Nicosia
pentru lansarea oficialéd a proiectului, marcand
o etapad importanta in eforturile noastre de
colaborare. Gazduita de Universitatea din
Cipru, intadlnirea fatd in fatd a reunit
reprezentanti ai fiecérei organizatii partenere,
inclusiv ai Universit&tii din Cipru, Learning Seed
CARDET, ATERMON, Asociacion CON VALORES
si INCDT.

n timpul reuniunii, partenerii au purtat discutii
fructuoase despre progresul proiectului si au
pus bazele unor actiuni viitoare. Aceasta
intdlnire a oferit partenerilor o oportunitate
valoroasd de a se conecta personal,
promovand  relatii  mai  puternice  si
imbun&tatind colaborarea.

Ce urmeaza?

Dupa punerea in aplicare a grupurilor de
discutii in fiecare tara partener, se va intocmi
un raport cuprinzator, care va consolida toate
constatarile nationale. Acest raport isi propune
58 analizeze nevoile si lacunele tinerilor din
zonele rurale, informandu-ne cu privire la
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urmatorii pasi si actiuni de implicare a tinerilor
din mediul rural.

Social media

Urmaériti proiectul pe Facebook:

facebook.com/minetourprojecteu;

si Instagram:

wavw.instagram.com/minetourprojecteu/
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